IMPOSSAMOLE 


LOADING INSTRUCTIONS _ 

C&Hl 64 ! 28 Cassette 

Insert cassette Into cassette urtH, Press SHIFT and RUN STOP Simultaneously. 
Press PLAT gn the cassette unit. The program will load and run automatIcally 



CBM 64 I ZB Disk 

Insert dish Into drive. Type LOAD " ,B,1 and press RETURN. The program wil, 
load and run automat ically. 

SPECTRUM 4BK 

Type LOAD"" and press E NTER. Press PL AT on the cassette recorder. The prog ram 
will load and run automatically. 

SPECTRUM 12BK.-Z 

Use the TAPE LOADER as normal. 

AM ST RAO Cassette 

insert cassette I nto cassette un It. Press CO NTRO L | CTRL) a nd the small ENTER 
Keys simultaneously. Press FLAT on the cassette unit and then any key. The 
program will toad and run automatically. 

A MSI RAD Dink 

insert the disk into, the drive. Label side up. Type ICPM and press ENTER. The 
program will load and run automatically. 


IN 5TR U CT10 N S TO R IM PO SSA MOLE 

SPECTRUM 
Keyboard Controls 

1 Move Left K- Move Right 

0 Move Upi'Jump K Wove Down 

6 Fire H- Pause 

Q - Quit 

SPACEBAR- Super Weapon or use Kerripston. Cursor or Interface 2 Joysticks. 

AMSTRAD 

Keyboard controls are the same as the Spectrum version or use the joystick. 

COMMODORE 64 

AIL movement Js controlled by the Joystick In port 2. 

P - Pause R U N'STOP Qu it (only when t he game ;s 

S PAC E BAH Super Wea port paused j 



COMMODORE AMIGA 

I. Switch on your TV/Monitor and then your computer. 

Z insert the game disk Into drive QFO or the built In disk drive. 

J. Ensure the joystick is connected to Joystick port =Z. 

4. The game wii now load automatically. 

ATARI ST 

1. Insert disk Into the disk drive. 

2. Ensure the joystick is connected to joystick port e 1 
i. Switch on your TY/Monitor and then your computer. 

4. The game will now load automatically. 


Select between music and sound fx on the title screen using the joystick. 

ATARI ST AND COMMODORE AMIGA 

All movement Ls controlled by the joystick, 

CTRL - Pause ESC - Quit 

SPACE BA R Super Weapon 

Select between musk and sound Tk on the title screen using the joystick. 
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Monty Layback on his sun Lounger and contemplated his Situation, His previous 
adventures had financed these last few years Of Utter bliss, He had everything 
that a mole could want. His own island in the sun. more money than a mole 
could ever spend - paradise I Listening tq the clear blue sea lapping at his furry 
feet, he Surveyed his surroundings and saw nothing but unspoiled beauty. In the 
last few days, thoughts had appeared m his mind he somehow missed the days 
of his adventuring. 

Monty closed hii eyes and decided to take forty winks. Then the sun seemed to 
dim on his eyelids. "Just a passing cloud, "he thought. But with In seconds, the 
whole island was shrouded m darkness. Opening his eyes he saw that the island 
was covered Py one large cloud. From the cloud, rays of light beamed out which 
swirled and darted over the terrain as though they were looking for something. 

Re saw a ray of light advancing towards him and felt butterflies' erupting intc 
a frenzy in his stomach. 

The tight settled on his shivering body smarting his eyes with its searing 
brightness. Then the voice came.. 

Monty Mole- 


IMPOSSAMOLE 

INSTRUCTIONS PE CHABGEMENT 

CRM 64 1 28 CilMtt* 

Introduce La cassette dans le magnetophone Appuyer slmultanement sur SHIFT 
et RUN STOP puis la tduChe PLAY. Le programme va se charger e detaarrer 
automat Iguement. 

CBM 64 1 28 Diskette 

Introduce la disquetre Tapez LOAD"’",8,1 et frappez RETURN. Le programme 
va se charger et demirrer automatique mem. 


Monty had been teleported into an alien spacer ran and found himself in the 
presence Of two shadowy figures. 

' Who are you?" asked Monty 
The reply came: 

You need not know - you are ffl? chosen one. 

"What for? replied Monty. 

YOU have been select so to vanquish the Five Guardians 
What Fi V* Guardians? Monty replied. 

The ones who state Our sacred strolls Of eternal fif*. Without which OUT planer 
win not survive." 

Sounds excitingl" thought Monty, 

But how can 1 defeat these Guardians? " 

We Wfh give you the use Of our sacred superpowers. J Jse them wisely iittie molef" 
The adventure begins . 


HOW TO PLAY THE 

The game Is played over Five levels. You are able to select levels 1 - 4 at random, 
but to play level 5. you must have Completed the previous four levels. 

Each level contains food and suppl les to help you on your t rave ls. You may find 
a friendly shop keeper. Spend your money wisely. 

Weapons c*n be collected and their strength upgraded when certain Hems are 
collected. Each weapon has a time limit for usage. Hidden rooms have been 
positioned on each level. Every area must be explored 
Super Weapons: Only one pec Level. Use only as a last resort. 

Good Luck in this, ttv* first of Impossarmole's adventures. The playing tips have 
been kept to a minimum. The surprises are numerous and need to be experienced. 
Look out for Our friendly Super Hero in his further adventures. 



SPECTRUM 4BK 

Tapez LOAD"" et frapper ENTER puis la touche PLAY au magnetophone. Le 
programme va se chargee et demarrer a utomat iqueme nt 

SPECTRUM IZBK'-Z 

UtMIser le chargeur com me d habitude. 

AMSTRAD CUHttt 

Introduce la cassette darts le magnetophone. Appuyer slmultanement sur 
CONTROL (CTRL) et la peine touche ENTER ftils enfoncer la louche PLAY du 
magnetophone et ensuite n'imports quelie touche du clavier. Le programme va 
se charger et demarrer automat iquemem 

AMSTRAD Disguette 

introduce ladisqyette, etiquette vers ie naut. Taper :CPM et frapper ENTER. Le 
programme va se charger et demarrer automatique merit. 

CUM MU DO RE AMIGA 

1. AIFumez votre monteur et ensuite votre ordinateur. 

2. smrodujser la d isquette de jeu dans le lecteur DF0 ou le lecteur de dequeues 
inCorpOre. 

3. Verifier qu'n balal soot brsnehee sur ie port ■■Z du manche a ball). 

4. Le jeu se chargers automatique ment. 

ATARI ST 

t. Introduisez la disquette dans le lecteur de disquettes. 

2- YerlDer qu'H balal suit branch?? sur le port “1 -du manche a balai 

3. Allumez votre monlteur et ensuite votre ordinateur. 

4, Le jeu sc Charger* automatique ment 



Monty se renversa sur sa chaise longue el se mlt a reflechir a s* situation, Ses 
aventures precedentes lui avaient pet mis de finance; ces quelques annees de 
bonheor ab&Olu II avait tout Ce qu'une taupe pouvait desirer. Sa propre lie au 
soleii, piusd argent qu une taupe puisseJamaisdepenserr leparadis! En ecouCant 
ia truer bleue et transparente clapoter tout re ses pattes veiues. il embrassa du 
regard les alentours. et tout ce qu'ii vil n'etait qu? beaute Intacte, Ces demlers 
jours.des pensees lui avaient traverse l espnt - d'unecertatnefacon. il regrettait 
le temps de ses aventures. 


Monty Terms lesyeux etdecidadecllgner desyeux quarantefois. Soudaln. U lui 
sembla que le soleil ne chauffait plus aussi fort sur ses paupieres. '"Juste un 
n uage gui pass?". pensa t-tl. Ma Is en queigues seconder, tile tout* ent ler? etal l 
plongee dans I'obscurlte. En ouvrant Lesyeux. II vit que I'ile eta it recouverte par 
un enormc nuage De ce nuage.des rayonsde lurniere svdegageaient. s dancant 
et tourhiiionnanL au dessus du sol. comm? a ta recherche de queiqu? chose- II 
vit un rayon de lumiere s'avancer vers lui et il fut pris d un trac frentetlque. 

La lumiere enveloppa son corps tremulant. lui brulanl les yeux d? son eclat 
Intense. Pms la vgix seleva... 


"Monty Mole." 

Monty avait ete teleportedansunvaisseau spatial extra-terrestre et se retrouvait 
en presence de deux silhouettes Indistinctes. 

~Qui etes- vpus?" demanda Monty. 

La reponst se Fit entendre: 

"il est inutile que tu ie saches. C’est toi qui at ete choisi." 

"Four gucN faireT demanda Nfonty. 

“To as ete elu pour vaincre ies Cinq Gardiens." 

"Quels Onq Gardiens?'' demanda Monty. 


Ceua, qui ont vole odd maousc fit s sacres de Vie eterfleile. Mm ivsqueiy fiOtre 
pianete ne peut survivre ." 

"Ca a l air possionoant! " pensa Monty, 

Mais commeol puis-je vaincre ces Gardiens?" 



"Tu pourras f e servlr de nets super pouvoirs sacres. Utilise ies avec sag esse, petite 


L'aventure commence.... 


COMMENT JOUEB 


Lejeuse joue sur Cinq niveaux. LechOix de I 'ordrevous est laisse pout llinivtaut 
dp f a 4, rnaiR pour le niveau 5. vo us devez avoir ter mine Les quatre niveaux 
precedents. 


Chaque niveau renter me de la nournture et des re serves dont le but estdevous 
venir en aidedurant vos voyages. Use peut que vous tombiez sur un comme-rcant 
sympathiqu?, Depensei; votre argent ave< sagesse. 

Des armes peuvent etre ramasseeset leur puissance amel loree lorsque Certains 
articles soot amasses. Chsque arme a un temps llmlte d'utLIIsation, Des uli?j 
secretes ont ete placets surchaque niveau, II Taut explorer tous Ies coinset recoins. 
Super Armes Une seule par niveau. A n utiliser qu en dernier recours. 



Bonne chance pour ceft? premiere averuure de 1'lmpossamoie. Les cengeiis de 
jeu ont ete llmites au minimum. Les surprises sont nombreuses et c'est a vous 
d'en faire I'experience. RetrouveZ noire sympathlque Soper Hero dans ses 
prochalnes ^ventures. 


INSTRUCTIONS DE JEU IMPOSSAMOLE 

SPECTRUM 
tAffimaridts d* Clavitr 

Z deplacement vers la gauche Jt - depl acemem vers la droite 

0 - (replacement, verslehauti'Saut K-deplacementverilebas 

9"- Feu H- Pause 

& Quitter 

barfle d e$pacemenT- Super Arme vcnjs pouvez aussi util(s?r ies joysticks 
Kempstorv. Cursor ou Interface Z. 

AMSTRAD 

Les commandes de clavier sont les memes que dans la version Spectrum. 

Vous pouvet aussi utilizer le Joystick. 

COMMODORE 64 

Tous les de placements wnt commandes par le joystick branch? sur I'entre? 2, 
P - Pause. RUN STOP - Quitter (seulament quand le 

BA RRE □' ESPACEM ENT Su per Arm? jeu est en mode pause). 

Fa ites La selection entre muslque eteffetssonoressur I eCran destitresenutillsant 
le Joystick. 

ATARI ST ET COMMODORE AMIGA 

Tous les deplacements sont contrdies par ie joystick. 

CTRL - Pause ESC - Quitter 

BA RRE D' E.5 PACEMENT S u pe r Arme 

Faltes la selection entre muslque ?t efleissonoressur I'ecran destitresen utmsant 
le joystick. 
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IMPOSSAMOLE' 


L AP E A N WE ISU ti GEN_ 

CBM G4 128 Kauette 

SHIFT uriil RUH STOP gleichieitag dracken Dann dte PLAY Tarte dvr 
KassettenrecorOer 5 drutken. 

CBM 64 1 ZB Diskette 

LDAP - *“.8.1 elntippen und RETURN drucken. 

SPECTRUM 4BK K assert* 

LOAD"" elntippen und ENTER drucken. Nach Laden des TltltilEt^hlrms 
irpendelne Taste drunken, um mtt dem Spiel, zu beginnen. 

SPECTRUM f-ZH-3 

ENTER drucken, Das Spiel ladt und lauft autcmarisch. 

SCHNEIDER CPC Ka»ette 

Gleithzeitig die CTRL-Taste und pie hkllW ENTER Taste drucken. Dann die 
PUV Taste d*a Kassetten recorders drat ken. 

SCHNEIDER CPC Diskette 

RUN DISK eintippen und ENTER drat ken. Das Spier ladt und lauft automatisch. 

COMMODORE AMIGA 

1. Femseher^Monitor einschalten und damch den Computer. 

Z. Ole Spieldtskette in das Laufwerk DF$ oder In 03S eingebiute Laufwerk 
einlegen. 

3. Der Joystick muQ an den AnsthluS *2 angeSfhlOSsen skin. 

4. Das Spiel ladt sich automatisth. 

ATARI ST 

T Diskette In das Laufwerk einlegen 

Z. Der Joystick mu(9 an den AnSchluB ^1 angeschlossen seln. 

3. Fernsehe r/Monitor elnschfllten und dann den Computer. 

4. Das Spiel ladt sich automatisth. 




SPIELANLEITUJf C ZU IMPOSSAMOLE 
SPECTRUM 
Tastatursleutnng 

Z - Nath links 
0 - Nachoben/springen 
& -Fetwr 
Q Abbrechen 

LEERTASTE Superwaffle Als Alternative konneri KempstoJV. Cursor Oder 
Interface £-Joysticks benutzen werden. 

SCHNEIDER 

D le T 4SI atursteu eru ng ist wie be! der Sped rum-VerslOn. oder benutzen Sie den 
Joystick. 

COMMODORE &4 

Alle Gewcgunyen werden mrt dem Joystick In Port 2 gelenkt. 

P - Paus e . RU N/3TOP - Abbrechen, (atwr nur im 

LEERTASTE - Superwaffe Pausemodui), 

Den Joystick wrwenden, umwahrend desTiteibildschlrms iwlschen Mualkuhd 
Soundelfektan zu schalten. 

ATARI ST UND COMMODORE AMIGA 

Alle Bewegungen werden mit dem Joystick gelenkt. 

CTRL Pause ESC Abbrechen 

LEERTASTE - Supenwaffe 

Den Joystick verwenrtfn, um wahrend desTitelbildschlrmszwt5£h*n Musikund 
SbundefTekten zu schalten. 

GREMLIN GRAPHICS SOFTWARE LIMITED 
Alpha House, ID Carver Strut. Sheffield STO 4FS. 

1390. Alle Rechte vorbehilten. Unorlaubtes Kopieren, Ausleihen Oder 
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X Nachrechts 
K - Nactl unten 
H Pause 


Monty streckte sich auf seinem Sonnenbetl und uberlegte seine Situation. Die 
Erfolge seiner blshtrigen Abenteuer hattendas herrlkhe Leben deMetmn paar 
wunderschonen Jahre flnaniJfrt. Er b*SaB alles. was sich ein Maulwyrf nur 
WtlMtlWft konnte seine eigen* Insel in der Sonne und mehr Geld als er je 
braueben wutde - ein wahrhaftes Paradis! AJs er dem Meet iu s* inert kJeinen. 
baarigen FuQen zulauschte, befrachtote er seine Umgebung und sah wie schem 
und Urtwrdorben alles war. Doch batten Ihn neullch auch andere Gedanken 
heimgiesutht - irgendwl* vermiflte er die Abenteuer seine* frulKren Lebertd. 
Monty SCtlloB [tie Augen. dennbr wollte nach diesem anstrengenden Denken 
ausruhen, Plot2llCh sebien sich die Sonne auf seinen Udern m verdlrnkeln. "Nur 
eine Wolke ". dachte Monty Doch in wenigen Se kunden wa r die gan ze I nsel VQR 
Dunkelbelt umhullt. Schnell off net etr the Augen und$ah.daB£in#groQe Woike 
die Insel bedechte. UchtStrahlen srhienen von der Woike herab und schwebten 
uber den Boden. als ob sie nach etwas SuCbten. Ein Strafil kam ihm entgegtn 
und er bekam fin unsngenehm.es Gefuhl im Magen 

DasUcbt schimmene auf seinem KOfpCr. und der GlanzerbJindete seine Augen 
Dann ert&nte eine St imme... 

"Afpnty Mpte. “ 

Monty befand sich in einem auBerirdischen Raumscblff In Gegenwart von zwei 
dunkeln Cestaiten. 

Wfr salt ihr ?” fragte Monty. 

Die ArrtWOft ertonte: "D&s brauchst du nicht zu wi&en - it U blst gfw&hlt warden." 
"Yiafiii?" wolfte Monty wlssen. 

"Dtr bin Q fwjbff wOhderr. um die FunF Muter m vemfcftttn " 

"Welche funf Huter?' erwirterle Monty, 

Wejenigen, die die twiiigen Sctinftrollen des ewigen l&btns pcstoMlen frttwd. 
atme die unser Planet niefit ubeMeben krfrtrt," 

"JifbetiTf ijsarWi'od zurern 1 . uberlegte sich Monty , aber wtf Hand ttf\ dieieMuter 
besiegen?" 

"Wie werden dif unsere Supergewaiten Yertelhen. Verwende sit &btf mit Vernunft, 
kleiner Mautwurft" 

Und SO beymnt das Abenteuer 


PAS SPIE L 

Das Abenteuer wird auf funf Level gesplelt Sle durfen unter den Lewi 1 4 

auswahlen, abet alle vier mussen vcIlendet werden, bevor Sle tn Lewi S geralen 
In Jedem Level beflnden slcb Votrate und Essen, die Site wahrend der fleise 
wrsorgen, Vlelleicht begegnen Sle aucb einem freundilChenRaufmann. aberseien 
Sle vorsichtig mit Ihrem Geld. 

Waffen konnenaufgesammelt werden. unddurch sammeln gewisser Gegenstande 
wind ihre Wirkungverstarkt. Jede Waffe funktkmiert nut elne besebrankte 2eit. 
Injedem Level gibt es aurh wrsteckte Zimmer, und alles mg ft untersuChl werden. 
Superwaff en. derer gibt es nur eine pro Lewi. Nur i m au fterst eo Ngtfall verwendent 

Vlel Gluck Pel diesem ersten Impossamole Abenteuer Die Spielt lps werden auf 
ein Mini mu m geha li en. denn es gibt eine M enge Ufte r rasenungen. die ein rpines 
Erlebnissind. Acbten Sie auf urtSinen freundlichen SuperheIden inseinen werteren 
Abenteuem 




IMPOSSAMOLE 


ISTRUZIONI Dl CARICAMENTO 

CBM G4/12S Casietu 

Premi tontemporaneamente i tastl SHIFT e RUN.'STOP. Premi PLAY sol 
registratore. 

CBM G4.'12B Dischetto 

Haiti LOAO ' .R.I e premi RETURN. 

SPECTRUM 4BK Camtta 

Barti LOAD " 1 e premi ENTER Quando apparf II tttdlo sullo sthermo. premi un 
tasto quiBkjnqu*. 

SPECTRUM -t-i'+J 

Ptemi ENTER, ft programme si tarira a gira automaticameme 

AMSTRAD CPC Cassetta 

Premi con tempo ianeamente CTRL ■ ENTER piccolo. Premi PLAY Sul registrator? 

AMSTRAD CPC Oischetln 

BattI RUN 'DlSKepremi ENTER. It programma si caricae gira autoniitlramento 

COMMODORE A MIC A 

1, Atttndl il TeJevisofe/Monitor e pol il romputer 

2. Inserlsd it disebetto nei drive DFO o nel drive incorporate. 

3, Asskurati che il joystick sia atlacciato alia p&rta Joystick *2. 

4. II glOCO Si CatriCa automat icamente. 

ATARI ST 

1. Insensci il dischetto nel drive. 

Z Asskuratt Che II joystick si a allacclato alia porta jioysuck f 1. 

3. Accendi il Teievisore'Monltor e poi il computer. 

4. It giocu si carica automaticamenfe. 



Monty si era adagiato suJla sdraia at sole e contempliva la Situation*. Le Sue 
awentuff precedenti gli avevano fruttato questi uttimi anm dk meravlgliosa 
serenita. Awva tuttoquellocb* una talpa poteva desiderare. Un isola ai tropici, 
tanto der.arc cbe una talpa< come lul non sarebbe mal riuscito a spend^re un 
paradisol Ascoltando lo sciacguiodelleonde aizurre suite tarn pe pelose.glro lo 
sguardo attomo ad abbracciare tutta guella intatta bellezza. Negli ultimi glomi 
atcunipensieri si erano^ffacciali allament* -comtnciava ad a vere nostalgia dei 
giorni avwnturosi. 


Monty chruse gli occhl e declse (U farsi m piSdlmo. quando II sole sembro 
affteyohrsi su lie sue paipebre. "Una nuvgla pas sagger* penso. Ma in poebi 
secondi, I Inters Isola era plombata nell'oscurita. Spalancati gli ocebi. Vide the 
I'isola era stata coperta da unaenormenuwla dalta quale raggrdi luce saettavanp 
Sul terrenocome in cercadi gualcosa. Ub ragfllo avanuva wrsd dl lui * le farfalie 
comincltrono ad agltarsi netlo stomaco. 

La luce si pesosuisuocorpo tremarrt*. Ferendogli gli occhiconla sua lumlno&lta 
SCcecante. Poi si udt una vote—, 

Afonly Mof*. 

Monty era stato teleportato a borcto dl una nSW spaziale aliens, e si trpwva 
SdfrSSO davanti a due sagame indistinte. 

1 Chi siete?" chks« Monty. 

"Non imports etie ftr sappia to Sti it presctito'. rtflne la risposta. 

Fresce^fo per e ft# cost? repllco Monty. 

"Sei stato preszelto per sconfiggew i Cinque Custodi.' 

"Qudii Cinque Custodi?~ chiese ancora Monty • 

"Quelii che hanno rubato i saeri rotolf deiia vita eterna, senza i quail it noatro 
pianeta non puo soprawiverp . 

"/nfemMsanrar penso Monty. 

"Ma in che modo posso sccnfiggere questi Custodi?" 

Ti daremo i nostri saerf 
E Tawentura comincia... 


COME G IOC ARE 

11 gioco si svplge SO Cinque It Will. Da 1 a 4. puoi selezionare u n II wl lo a c a so, ma 
per eseguire II llvello S devi aver compietat* i guattro precedent! 

□gnt liveilpcontiene clbo * rifornimenti perII tuo viaggto. PuoLanche rrovan*un 
negoziante ben dlsposto SUI attento a spendere bene il tuo denarp. 

Le arm i possono #ssere raccolte e potentate sola quango raccogli cert I oggetti. 
Dgn i anna puo essere usata ebtro urt tempo massi mo. I n ogn I Ji wl lo sono State 
ubicat* delie stame nascoste. Ognl »na dew esser* esplorata. 

Super Armt Ce n tr sold una per llvello. Usala solo in ca*l estremi. 
Buonafortuna, inguesta prlmaawentura d#l la Talpa Imposslbile. I suggerimenti 
wno Stati tenutl al minima. Le sorprese da viwre «3bd numerose, Cl saranno 
altre awentnre del nostro Simpatico Super Eioe. 




1 STRUZI 0 NI 
SPECTRUM 
Control 11 Tastier* 

Z -Muove a Sinistra X - Muove a Deitra 

0 - M udW 5 u-Salta K - Muove Glu 

0 Fuqcq H Pausa 

Q - Ahbandona 

BARRA SFAZIATRICE Super Armaoppur* usa joystick Kempston. Cursor o 
Interface 2- 

AMSTRAD 

I control 1 1 tastiera sonogli stessi della version* Spectrum, oppure usa i I joystick. 

COMMODORE G4 

Tulti I movrmentl si control lano con. il joystick nelta porta Z- 

p - Pausa. RU N.'STOP - A&bandona i «io guando in 

BA R RA SPAZ EATRIL E - Su per Arma pausa ). 

Per selezionare tra musica ed effetti sonorl. usa II joystick sulla videata titolo. 

ATARI $T t COMMODORE AMIGA 

Tuttl i mavlmentl si contrail ana con IJ Joystick. 

CTRL - Pausa ESC Ahbandona 

BARRA SPAZIATRiCE - Super Arma 

per sel#Zionare tra musics ed effetti sonari. usa 11 joystick sulla vldeata titolo 
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